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Менеджерам предлагается поиграть в Пикалево

Дмитрий Казьмин
Филипп Стеркин
Ведомости 

22.09.2009, 05:25

Минпромторг собирается выпустить многопользовательскую он-лайн игру «Пикалево — 2020», сообщил замминистра министерства Станислав Наумов в своем блоге. Игра будет выпущена в жанре симулятора, «Пикалево — 2020» — рабочее название, сказал «Ведомостям» Наумов.

Пикалево прославилось на всю страну — в город, после того как его жители перекрыли федеральную трассу, съездил премьер Владимир Путин. Он заставил собственников трех простаивавших пикалевских предприятий подписать соглашение, чтобы снова заработала технологическая цепочка.

Симулятор для менеджеров покажет возможности всех инструментов, которые есть в распоряжении Минпромторга, рассказывает Наумов, чтобы дело не доходило до заседания антикризисных комиссий. Например, можно будет виртуально пройти через процесс получения субсидии на поддержку экспорта или технологическое перевооружение завода. «Это будет тренировка навыков цивилизованного взаимодействия с министерством, минуя лоббистов», — планирует Наумов.

По словам Наумова, под эту задачу Минпромторг модернизирует сайт. Частный инвестор сможет просто поиграть, а для директоров будет специальная версия, рассказывает он: «Если директор виртуально пройдет все процедуры, то он сможет смело распечатать бумагу, ставить печать в налоговой и идти к нам за поддержкой».

Идею предложил один из консультантов министерства — «Управляющая компания № 1», рассказывает Наумов. В конце следующей недели министерство планирует обсудить проект с разработчиками софта. Не исключено, что есть уже готовые варианты, которые можно просто адаптировать, заключает замминистра.

По оценке вице-президента по развитию бизнеса Astrum Online Всеволода Леонова, самая простая версия такой игры может стоить от $100 000, ну а если потребуется продукт на уровне ведущих мировых производителей — до $30 млн.
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Создай свое Пикалево

22 сентября 2009 года
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Минпромторг скоро предложит каждому желающему попытаться решить проблемы Пикалево. 
На сайте министерства может появиться онлайн-игра "Пикалево-2020", 
где можно будет стать антикризисным менеджером. 
Смысл в том, чтобы научить управленцев 
взаимодействовать с министерством напрямую


Москва. 22 сентября. IFX.RU - Городок Пикалево, что в Ленинградской области, прославился на всю Россию этой осенью и стал именем нарицательным. Про него уже и анекдоты ходят, и в поговорки он вошел, и даже песни о нем слагают. 
И Минпромторг решил воспользоваться ситуацией и использовать такой уже раскрученный бренд в образовательных целях. Как упомянул в своем блоге заместитель министра промышленности и торговли Станислав Наумов, скоро в России появится новая онлайн-игра "Пикалево - 2020". "Не пойму, куда инвесторы-то подевались? Столько шуму в августе было. Чего ждете, разработчики игр?", - спрашивает в своем интернет-дневнике замминистра. 

Газета "Ведомости" связалась со Станиславом Наумовым, который рассказал подробности. Как выяснилось, игра будет выпущена в жанре симулятора для менеджеров, и "Пикалево - 2020" - пока рабочее название. Предназначена она будет для менеджеров, и поиграть в нее можно будет на сайте министерства - под эту задачу сейчас модернизируется сайт. 

Смысл этой игры в том, что она покажет возможности всех инструментов, которые есть в распоряжении Минпромторга, рассказывает С.Наумов, чтобы дело не доходило до заседания антикризисных комиссий. 

К примеру, можно будет виртуально пройти через процесс получения субсидии на поддержку экспорта или технологическое перевооружение завода. "Это будет тренировка навыков цивилизованного взаимодействия с министерством, минуя лоббистов", - комментирует С.Наумов. 

Частный инвестор сможет просто поиграть, а для директоров будет специальная версия, рассказывает он: "Если директор виртуально пройдет все процедуры, то он сможет смело распечатать бумагу, ставить печать в налоговой и идти к нам за поддержкой". 

Идею предложил один из консультантов министерства - "Управляющая компания № 1", рассказывает С.Наумов. В конце следующей недели министерство планирует обсудить проект с разработчиками софта. Не исключено, что есть уже готовые варианты, которые можно просто адаптировать, заключает замминистра. 

По оценке вице-президента по развитию бизнеса Astrum Online Всеволода Леонова, самая простая версия такой игры может стоить от $100 тыс., ну а если потребуется продукт на уровне ведущих мировых производителей - до $30 млн. Так вот куда министерство планирует потратить деньги налогоплательщиков! 

Впрочем, Минпромторг - не первое министерство, которое задумалось об онлайн-играх. Несколько месяцев назад о разработке таких игр заявляло Министерство спорта, туризма и молодежной политики РФ. Правда, они хотели не тренировать с помощью Интернета будущих победителей Олимпиад, а разрабатывает позитивные онлайн-игры, в которых не будет жестокости вместо тех, "в которых нужно "уничтожить весь мир" и который сейчас так популярны у детей. 

Вообще в последнее время министерства, ведомства да и сами чиновники - все, вплоть до президента - просто-таки штурмуют Интернет. Сайты постоянно модернизируются, появляются новые функции, возможности подавать заявки и оформлять документы прямо у монитора, жаловаться, не покидая удобного кресла. Политические деятели наперебой заводят блоги и видеоблоги, чтобы стать ближе к народу. Ближе они стали или нет - это вопрос спорный вопрос, но вот деньги из бюджета на это идут. 
/IFX.RU/
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Главные события
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Минпромторг РФ выдвинул ряд идей для борьбы с безработицей в Байкальске

22 сентября. Interfax-Russia.ru - Минпромторг РФ предлагает диверсифицировать экономику городов с градообразующими предприятиями и в качестве примера предлагает построить в Байкальске станцию для дайвинга, рыбокомбинат и завод по розливу родниковой воды. 
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В докладе замглавы Минпромторга РФ Станислава Наумова, опубликованном на сайте министерства, говорится о том, что массовые сокращения на градообразующих предприятиях вновь сделали актуальной проблему создания альтернативных источников занятости в городах с моноструктурной экономикой. "Здесь основным работодателем могут стать малые и средние предприятия, которые являются эффективным инструментом диверсификации производственно-экономической структуры моногородов", - говорится в докладе. 

В качестве примера приводятся возможности диверсификации производства в Байкальске, где расположен градообразующий Байкальский целлюлозно-бумажный комбинат (остановленный в настоящее время - ИФ). Министерство предлагает бизнесу построить в городе горнолыжный курорт, завод по добыче воды из подземных источников, станцию для дайвинга, рыбный комбинат, завод по выпуску лекарств из лиственницы. 

На прошлой неделе министерство выступило с инициативой строительства в Тольятти (с градообразующим предприятием ОАО "АвтоВАЗ") (РТС: AVAZ) завода по производству детских игрушек, электромобилей, развивающих игр. 

В докладе отмечается, что министерство получило много откликов на эту инициативу. На данный момент Минпромторг ведет отбор предложений по созданию в Тольятти производств в сфере медицинской техники, фармацевтических препаратов, переработки химического сырья, утилизации промышленных отходов. Развитие этих производств также должно способствовать диверсификации экономики региона, считает замминистра. 

Кроме того, по мнению С.Наумова, отдельное внимание нужно уделить повышению квалификации антикризисных менеджеров. Для этих целей министерство предлагает запустить многопользовательскую онлайновую игру- симулятор "Пикалево - 2020". Основная цель проекта - создание виртуального мира, в котором деятельность участников организована как предпринимательская деятельность. Предполагается также использование в игровом процессе реальных денег с возможностью вывода полученной прибыли на банковские счета успешных игроков. 
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В России, общество 
В Правительстве РФ новое развлечение – 
игра "Симулятор Пикалево"
Замминистра промышленности и торговли РФ Станислав Наумов пиарит в своем блоге новую онлайн-игру "Симулятор Пикалево".
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"Основная цель проекта – создание виртуального мира, в котором деятельность участников организована как предпринимательская деятельность. Предполагается также использование в игровом процессе реальных денег с возможностью вывода полученной прибыли на банковские счета успешных игроков. Проект предусматривает последовательное выстраивание логики игрового пространства с использованием выявленных инициаторами проекта закономерностей и принципов функционирования институтов собственности: капитала, денег, права, закона, власти, имущества и т.д., присущих современному мироустройству. Выстроенное таким образом пространство будет давать возможность осваивать различные формы деятельности в том виде, в каком они присутствуют в реальности, и учиться работать со сложными институциональными объектами", - пишет Наумов.

Замминистра рассказывает, что проект рассчитан на международную аудиторию и предусматривает поддержку нескольких языков для пользовательского интерфейса и возможность общения пользователей на большинстве языков. Целевая аудитория проекта – "хардкорные" игроки, ежедневно по несколько часов проводящие в онлайн-играх и готовые вкладывать реальные деньги в виртуальные предметы. Потенциальная аудитория – 300-500 тыс. человек. В проекте предполагается использование нескольких know-how, позволяющих со временем расширить аудиторию до 1-2 млн. человек.
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Теперь для Байкальска
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Министерство промышленности и торговли РФ продолжает удивлять своими инициативами по спасению моногородов. Объявив предложения относительно Тольятти, ведомство обратилось к другой горячей точке – Байкальску. Чтобы заменить простаивающий уже год целлюлозно-бумажный комбинат, здесь предлагается построить станцию для дайвинга, рыбокомбинат и завод по розливу родниковой воды. Очередные инициативы Минпромторга были снова объявлены замглавы ведомства Станиславом Наумовым. <…>

Ведомство также собирается повышать квалификацию антикризисных менеджеров. Для этих целей министерство предлагает запустить многопользовательскую онлайновую игру-симулятор с захватывающим названием «Пикалево-2020». Основная цель проекта – создание виртуального мира, в котором деятельность участников будет организована как предпринимательская деятельность. Предполагается также использование в игровом процессе реальных денег с возможностью вывода полученной прибыли на банковские счета успешных игроков. А совместно с бизнес-школой «Сколково» Минпромторг готовит проектно-аналитическую сессию в Байкальске. Она намечена на конец октября и будет посвящена диверсификации экономики монопрофильных городов.



http://www.polit.ru/news/2009/09/23/monog.html
Минпромторг обсудит диверсификацию экономики моногородов в Байкальске в конце октября

Диверсификацию экономики монопрофильных городов планируется обсудить на проектно-аналитической сессии в Байкальске в конце октября 2009 года. Как сообщает пресс-служба Министерства промышленности и торговли РФ, с таким предложением выступил статс-секретарь – заместитель министра промышленности и торговли РФ Станислав Наумов на Международном инвестиционном форуме «Сочи-2009».

Сессия в Байкальске является одним из проектов бизнес-тренингов, направленных на повышение квалификации антикризисных менеджеров. Еще одним проектом, например, является многопользовательская онлайн-игра «Пикалево-2020». <…>


http://www.minprom.gov.ru/press/release/806
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Станислав Наумов: 
«Локомотивом экономического роста моногородов будет эффективно действующая система поддержки предпринимательских инициатив в малом и среднем бизнесе»
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Статс-секретарь – заместитель Министра промышленности и торговли Российской Федерации, в рамках Международного инвестиционного форума «Сочи-2009», принял участие в «круглом столе» «Монопрофильные города: стратегические решения и инвестиции в новых экономических условиях»


Станислав Наумов обозначил тему своего выступления как «Малое и среднее предпринимательство как способ диверсификации экономики монопрофильных городов». 

В своем выступлении статс-секретарь – заместитель Министра отметил, что массовые сокращения на градообразующих предприятиях вновь актуализировали проблему создания альтернативных источников занятости в городах с моноструктурной экономикой. Причем, как полагает Станислав Наумов, экономика не всех монопрофильных муниципальных образований может быть диверсифицирована: «Необходимо понять, что новых больших проектов, даже приблизительно сопоставимых, например, с «АВТОВАЗом» и способных стать альтернативным полюсом притяжения трудовых ресурсов в таком городе как Тольятти быть не может. Максимальной кадровой потребностью большинства возможных инвестиционных проектов является планка в 250-500 работников». 

И здесь основным работодателем могут стать малые и средние предприятия, которые являются эффективным инструментом диверсификации производственно-экономической структуры моногородов. «Локомотивом экономического роста моногородов будут не столько большие проекты, сколько эффективно действующая система поддержки предпринимательских инициатив в малом и среднем бизнесе. В том числе с этой целью Минпромторг России в настоящий момент разрабатывает ведомственную целевую программу «Развитие малого и среднего предпринимательства в отраслях промышленности и в торговле», - рассказал участникам «круглого стола» Станислав Наумов. 

В рамках поддержки малого и среднего бизнеса ведомственными приоритетами для Минпромторга России являются: 

- снятие административных барьеров, в том числе в сфере технического регулирования; 
- содействие созданию новых рабочих мест на малых и средних предприятиях промышленности, 
- содействие развитию цивилизованных форматов торговой деятельности. 

Минпромторг России в рамках своих полномочий предоставляет субсидии юридическим лицам по ряду направлений. Субъектами МСП наиболее востребованы субсидии предприятиям легкой и лесной промышленности на техническое перевооружение и на осуществление сезонных закупок сырья и материалов, предприятиям автомобилестроения и транспортного машиностроения на осуществление технического перевооружения, организациям народных художественных промыслов на поддержку производства и реализацию изделий народных художественных промыслов, субсидии по лизингу. 

«Конечно, эффективность указанных мер недостижима без всесторонней поддержки субъектов малого и среднего предпринимательства со стороны всех федеральных органов исполнительной власти, региональных и муниципальных властей», - добавил статс-секретарь - заместитель Министра. 

Через сайт Минпромторга России и официальный блог Станислава Наумова ведется коммуникация с представителями малого и среднего бизнеса, которые представляют свои предложения по созданию новых рабочих мест на территории монопрофильных городов, в том числе в г. Тольятти. «Получено много откликов и наиболее интересные проекты анализируются отраслевыми департаментами Министерства, - разъяснил статс-секретарь – заместитель Министра. - Из наиболее перспективных направлений бизнеса, имеющих потенциал к реализации на территории Самарской области, можно выделить производство медицинской техники и фармацевтических препаратов, переработку химического сырья, машиностроение, производство детских игрушек, пищевую промышленность, индустрию стройматериалов, логистические услуги, утилизацию промышленных отходов. Развитие этих производств должно способствовать диверсификации экономики региона». 

Весьма важную роль в развитии малого и среднего предпринимательства как инструмента диверсификации экономики моногородов играет вопрос переподготовки кадров. Для работников трудоспособного возраста, находящихся под угрозой увольнения, в рамках тех же региональных программ есть возможность осуществлять переобучение под новые проекты в малом и среднем бизнесе. 

«В том же г.Тольятти еще сохраняется уникальная дизайнерская и конструкторская школа, а самым ценным ресурсом АВТОВАЗА являются его специалисты», - отметил Станислав Наумов. 

Отдельно замминистра рассказал участникам «круглого стола» и о двух проектах бизнес-тренингов по повышению квалификации антикризисных менеджеров: 

- о многопользовательской онлайновой игре-симуляторе «Пикалево – 2020», разработанной «Управляющей компанией» №1; 

о подготовке, совместно с бизнес-школой «Сколково», проектно-аналитической сессии в г. Байкальск, намеченной на конец октября и посвященной диверсификации экономики монопрофильных городов.

Пресс-служба Министерства промышленности и энергетики РФ
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http://stanislavnaumov.ru/2009/09/%d0%9f%d1%80%d0%be%d0%bc%d1%8b%d1%88%d0%bb%d0%b5%d0%bd%d0%bd%d0%be%d1%81%d1%82%d1%8c-%d0%bf%d0%be-%d0%ba%d1%83%d0%b1%d0%b0%d0%bd%d1%81%d0%ba%d0%b8/#more-1490
20/09, 11:14

Промышленность по-кубански. Сочи по-форумски. 
Россия по-грузински.

<…>И все-таки, исследования исследованиями, но как выстраивать коммуникацию, позволяющую избегать тяжелых форм кризиса в городах с моноотраслевой промышленностью? С одной стороны, надо говорить с собственниками и только с собственниками. По идее, при реструктуризации часть доходов от работы действующих предприятий могла бы пойти на последующее плановое перепрофилирование. Понятно, что это не сделать задним числом, но если правы те, кто говорят о том, что по ряду позиций мы отталкиваемся ото дна, то делать такой фонд надо с первого дня возобновления работы предприятия. С другой стороны, менеджер должен быть готов работать с министерством вне зависимости от того, куда его судьба или олигарх в ближайшие пять-десять лет забросит. По сути, вспомнил про нашу игру Пикалево- 2020. Не пойму, куда инвесторы-то подевались? Столько шуму в августе было. Чего ждете, разработчики игр?

Рассказал о доделываемом в рамках будущего обновленного сайта МПТ конструкторе возможностей, знакомящем менеджера с теми или иными инструментами промполитики. Этим сейчас займется Сергей Борисович Чернышёв.




http://www.osp.ru/news/2009/0922/10209390/?rss_feed=123456
Игра «Пикалево-2020» - симулятор для менеджеров    


Заместитель главы Министерства промышленности и торговли РФ Станислав Наумов выступил на «круглом столе» «Монопрофильные города: стратегические решения и инвестиции в новых экономических условиях» в рамках Международного инвестиционного форума «Сочи-2009». В своем выступлении он, в частности, сообщил, что ведомство планирует выпустить многопользовательскую онлайн-игру «Пикалево-2020». Основной целью проекта является повышение квалификации антикризисных менеджеров. 
В основе симулятора - построение виртуального мира, в котором участники ведут предпринимательскую деятельность. Игровое пространство построено с учетом закономерностей и принципов функционирования институтов собственности: капитала, денег, права, закона, власти, имущества. Действия участников поддаются мониторингу, и могут стать основой для отбора перспективных управленцев. 

Идея проекта принадлежит «Управляющей компании №1», входящей в группу компаний «Первая национальная». Компания выполнит проектирование логики виртуального пространства, формулирование технического задания разработчикам, разработает контент и проведет консалтинговое сопровождение процесса разработки. Эта стадия проекта обойдется в 3 млн долл.
Затраты на разработку, продюсирование, тестирование и ввод в эксплуатацию виртуального мира составят 2,6 млн долл. Эту часть работы должна выполнить компания EnterNetica.
В игре предусмотрена поддержка нескольких языков для пользовательского интерфейса и возможность общения пользователей на большинстве языков. Потенциальная аудитория проекта – 300-500 тыс. человек. В дальнейшем возможно ее расширение до 1-2 млн человек. Время выхода проекта на самоокупаемость – 20 месяцев с момента ввода виртуального мира в эксплуатацию. 



http://www.personalmoney.ru/pnwsinf.asp?id=1286862
22/09/2009

Моногорода переквалифицируют
Минпромторг РФ предлагает диверсифицировать экономику городов с градообразующими предприятиями и в качестве примера предлагает построить в Байкальске станцию для дайвинга, рыбокомбинат и завод по розливу родниковой воды.

В докладе замглавы Минпромторга РФ Станислава Наумова, опубликованном на сайте министерства, говорится о том, что массовые сокращения на градообразующих предприятиях вновь сделали актуальной проблему создания альтернативных источников занятости в городах с моноструктурной экономикой. <…>

Кроме того, по мнению Наумова, отдельное внимание нужно уделить повышению квалификации антикризисных менеджеров. Для этих целей министерство предлагает запустить многопользовательскую онлайновую игру-симулятор "Пикалево - 2020". Основная цель проекта - создание виртуального мира, в котором деятельность участников организована как предпринимательская деятельность. Предполагается также использование в игровом процессе реальных денег с возможностью вывода полученной прибыли на банковские счета успешных игроков.




http://city-fm.ru/news/?id=348206
Новости Москвы | Подписка на новости RSS
	Минпромторг выпускает многопользовательскую он-лайн игру "Пикалево — 2020"
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В игре предусмотрено виртуальное прохождение процесса получения субсидии на поддержку экспорта или технологическое оснащение завода.
Менеджерам предлагают поиграть в Пикалево. Минпромторг собирается выпустить многопользовательскую он-лайн игру в жанре симулятора, под рабочим названием "Пикалево — 2020". Об этом пишет сегодня газета "Ведомости". По данным издания, симулятор для менеджеров покажет возможности всех инструментов Минпромторга, которые используются для того, чтобы дело не доходило до заседания антикризисных комиссий. Например, можно будет виртуально пройти через процесс получения субсидии на поддержку экспорта или технологическое перевооружение завода. Предполагается, что самая простая версия такой игры может стоить от ста тысяч долларов. Производственный комплекс Пикалево стал известен всей стране — в город, после того как его жители перекрыли федеральную трассу, приехал премьер Владимир Путин. Он заставил собственников трех простаивавших пикалевских предприятий подписать соглашение о возобновлении работы. 

	22.09 | 12:46







http://www.finansmag.ru/news/36487
Минпромторг предложит предпринимателям поиграть в «Пикалево»

22.09.2009 14:05

	Минпромторг собирается выпустить многопользовательскую он-лайн игру «Пикалево - 2020», сообщил замглава министерства Станислав Наумов. По его словам, игра будет выпущена в жанре симулятора. 


Симулятор для топ-менеджеров крупных компаний покажет возможности всех инструментов, которые есть в распоряжении Минпромторга, чтобы дело не доходило до заседания антикризисных комиссий. Например, можно будет виртуально пройти через процесс получения субсидии на поддержку экспорта или технологическое перевооружение завода. Это будет тренировка навыков цивилизованного взаимодействия с министерством, пишут «Ведомости».

Суть игры – создать виртуальный мир, в котором все его участники занимались бы предпринимательской деятельностью. При этом пользователи могли бы монетизировать свои услуги и получать реальные деньги на банковские счета. Планируется, что виртуальный мир создадут за 20 месяцев. Инвестиции в его реализацию составляют $5,6 млн.

По словам Станислава Наумова, под эту задачу Минпромторг модернизирует сайт. Частный инвестор сможет просто поиграть, а для директоров будет специальная версия. «Если директор виртуально пройдет все процедуры, то он сможет смело распечатать бумагу, ставить печать в налоговой и идти к нам за поддержкой», - заявил замглавы Минпромторга.

Идею предложил один из консультантов ведомства - «Управляющая компания №1». В конце следующей недели министерство планирует обсудить проект с разработчиками софта. Не исключено, что есть уже готовые варианты, которые можно просто адаптировать, заключает Станислав Наумов.

По оценке вице-президента по развитию бизнеса Astrum Online Всеволода Леонова, самая простая версия такой игры может стоить от $100 тыс., а если потребуется продукт на уровне ведущих мировых производителей - до $30 млн.

Идея создания виртуального мира не нова. Например, с 2002 года существует онлайновая трехмерная вселенная Second Life, в которой люди могут общаться друг с другом и вместе заниматься разными делами в режиме реального времени. В 2007 году в Second Life появился первый миллионер в реальном мире, сделавший состояние на торговле виртуальной недвижимостью.

Напомним: после инцидента в июне этого года, когда жители Пикалево перекрыли федеральную трассу, этот город посетил Владимир Путин. Премьер заставил собственников трех простаивавших пикалевских предприятий - компаний «Базэл Цемент-Пикалево», «Пикалевский цемент» и «Метахим» - запустить производство.

Финанс.-онлайн



http://www.respublika-kaz.info/news/finance/5413
Бизнес – это вам не игрушка

Автор: Обзор прессы
22.09.2009

Свежая пресса России пишет о том, как правительство проводит мастер-класс по менеджменту. Минпромторг РФ преподает теорию и предлагает всем желающим поиграть в виртуальное управление заводом. Владимир Путин зовет иностранных представителей осваивать бизнес в России на практике. Но Тельман Исмаилов по своему опыту знает, насколько узка тропа бизнесмена в России и куда она может привести, поэтому избавляется от активов на родине. 

<…> На полосе «Власть» «Ведомости» размещают текст «Менеджерам предлагается поиграть в Пикалево». В нем газета рассказывает о том, что Минпромторг собирается выпустить многопользовательскую онлайн-игру «Пикалево — 2020». Об этом сообщил замминистра министерства Станислав Наумов. «Симулятор для менеджеров покажет возможности всех инструментов, которые есть в распоряжении Минпромторга, чтобы дело не доходило до заседания антикризисных комиссий, — рассказывает чиновник. Например, можно будет виртуально пройти через процесс получения субсидии на поддержку экспорта или технологическое перевооружение завода. 

«Это будет тренировка навыков цивилизованного взаимодействия с министерством, минуя лоббистов», — фантазирует Станислав Наумов. Причем для директоров будет специальная версия игры. «Если директор виртуально пройдет все процедуры, то он сможет смело распечатать бумагу, ставить печать в налоговой и идти к нам за поддержкой», — обещает чиновник. Как сообщает издание, идею игры предложил один из консультантов министерства — «Управляющая компания № 1». В конце следующей недели министерство планирует обсудить проект с разработчиками софта. <…>
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Менеджерам предлагается поиграть в Пикалево

ДМИТРИЙ КАЗЬМИН, ФИЛИПП СТЕРКИН, ВЕДОМОСТИ 
22.09.2009
Минпромторг собирается выпустить многопользовательскую он-лайн игру "Пикалево - 2020", сообщил замминистра министерства Станислав Наумов в своем блоге. Игра будет выпущена в жанре симулятора, "Пикалево - 2020" - рабочее название, сказал "Ведомостям" Наумов
	 

	[image: image14.png]





http://popnano.ru/news/show/1552
Новости
Пикалево превратится в виртуальную предпринимательскую игру 18.08.2009 

Нанотехнологии Popnano RU/Новости/IT-технологии и Интернет/

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Игра, которая может показаться кому-то фарсом, уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса.

Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей называется "Собственность", но начинается в виртуальном мире, называющемся Picalevo. Ее реализацией занимается ООО "Управляющая компания №1". Компания известна тем, что например, участвовала в подготовке утвержденной Правительством страны программы развития конкуренции в РФ. <…>



http://www.rosinvest.com/news/599393/
Менеджерам предлагается поиграть в Пикалево

Послано 22 Сен, 2009 г. - 13:23 



Минпромторг собирается выпустить многопользовательскую он-лайн игру "Пикалево - 2020", сообщил замминистра министерства Станислав Наумов в своем блоге. Игра будет выпущена в жанре симулятора, "Пикалево - 2020" - рабочее название, сказал "Ведомостям" Наумов. <…>



http://totalweek.ru/reports/7430-menedzheram-predlagayut-poigrat-v-pikalevo.html
	Менеджерам предлагают поиграть в Пикалево
Сегодня, 14:07 | Репортажи | Просмотров: 1
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	Минпромторг собирается выпустить многопользовательскую он-лайн игру в жанре симулятора, под рабочим названием "Пикалево — 2020". Об этом пишет сегодня газета "Ведомости". 
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http://i38.ru/?doc=12490
Минпромторг планирует обсудить в Байкальске диверсификацию экономики моногородов

Диверсификацию экономики монопрофильных городов планируется обсудить на проектно-аналитической сессии в Байкальске в конце октября 2009 года. Как сообщает пресс-служба Министерства промышленности и торговли РФ, с таким предложением выступил статс-секретарь – заместитель министра промышленности и торговли РФ Станислав Наумов на Международном инвестиционном форуме «Сочи-2009». Подготовкой к сессии займется Минпромторг совместно с бизнес-школой «Сколково».

Сессия в Байкальске является одним из проектов бизнес-тренингов, направленных на повышение квалификации антикризисных менеджеров. Еще одним проектом, например, является многопользовательская онлайн-игра «Пикалево-2020». <…>
